




 

 
 

 
 

 
 

Matata футбол
Вы любите спорт?

Хотите поиграть в футбол с Matata?
Просто попробуйте!

Что нам понадобится

• Набор Matatalab coding set или
pro set х 1 – 2

• Футбольный мяч х 1 (вырезать
из плотного картона по
образцу)

• Футболисты х 1 – 2 (сделать из
кубиков LEGO)

• Игровое поле

Цель игры
• Понять принцип работы Matatalab и основные принципы программирования.
• Развить вычислительное мышление.
• Развить дополнительные навыки во время игры против других игроков.
• Развить интеллект.
• Развить навыки мелкой моторики.

Правила
• Игроки становятся напротив своих ворот.
• При помощи игры «Камень, ножницы, бумага» определите положение мяча

на поле (определяет победитель).
• Начните одновременно кодировать.
• Получите очко, забив мяч в ворота противника.
• После гола игроки возвращаются на исходные позиции и начинают игру

заново.
• Побеждает тот, кто первым наберет 11 очков.

Примечание
• Будьте очень осторожны (в случае необходимости

поставьте руку в качестве препятствия для робота).
• Игрок, который выбил мяч за пределы поля

возвращается к своим воротам, а мяч переходит на поле
противника.

• Если роботы столкнулись и у одного из них отвалились
руки из LEGO, игроки останавливают игру, чтобы
починить робота. Робот, которому «сломали» руку
продолжает нападение, а противник стоит на воротах и
защищает их.

Наши пожелания

Прежде всего, мы хотим сказать спасибо вам за то,
что вы играете с matatalab и в эту игру, в частности.

Не забывайте, что играть в настоящий футбол с
друзьями не менее увлекательно и полезно!




